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Elektronischer Spielbericht in Handball360 (V1.0)

Inhalte der Schulungsunterlage

Diese Schulungsunterlage begleitet Sie durch den kompletten Ablauf des elektronischen Spielberichts (ESB) in Handball360 — von der Zuweisung des Schiedsrichters bis
zum Abschluss des Spiels. Folgende Themen werden behandelt:
e  Zugriff auf den elektronischen Spielbericht — Navigation im Vereinsbereich und Offnen des Spielberichts

e Vorbereitung: Schiedsrichter und Personal — Schiedsrichter zuweisen (Verbandsansetzung oder manuelle Zuweisung), Protokoll entsperren, Mannschaftsoffizielle
und Spieler erfassen

e Live-Spiel — Spielzeit steuern sowie Tore, 7-Meter, Auszeiten, Verwarnungen, Zeitstrafen und Karten erfassen
e Ereignisse korrigieren — Eintrage |6schen und die Spielzeit nachtraglich anpassen

e Spielbericht abschlieRen — ergdanzende Angaben, Einspruch ankiindigen, Unterschriften, Spielbericht einsehen, Spiel beenden

1. Einleitung

Diese Schulungsunterlage erklart Schritt fir Schritt, wie der elektronische Spielbericht (ESB) in Handball360 fiir ein Meisterschaftsspiel gefiihrt wird — vom Offnen des
Spielberichts im Vereinsbereich liber die Zuweisung des Schiedsrichters bis zur vollstandigen Live-Erfassung aller Spielereignisse und dem Abschluss des Berichts.

Am elektronischen Spielbericht sind im Kern folgende Beteiligte tatig:

e Verein — 6ffnet den Spielbericht
e Schiedsrichter — entsperrt das Protokoll mit dem personlichen Passwort und flihrt wahrend des Spiels die Live-Erfassung aller Ereignisse.
e Beide Vereine — ergidnzen nach Spielende weitere Angaben, z. B. zu Verletzungen, bevor der Bericht abgeschlossen wird.

Alle personenbezogenen Angaben in den Abbildungen dieser Unterlage (Namen, Handball-IDs, E-Mail-Adressen, Profilfotos) wurden zum Schutz der Betroffenen
unkenntlich gemacht.
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1.1 Technische Voraussetzungen

Um den elektronischen Spielbericht von Handball360 nutzen zu kénnen sind folgende technische Voraussetzungen notwendig:

Gerat: Laptop, Desktop-PC

Bildschirmauflésung: 1920 x 1080 (Full HD)
Empfohlene Browser: Microsoft Edge, Mozilla Firefox

Internetverbindung: erforderlich zum Offnen, Entsperren, Hinzufiigen von Akteuren und AbschlieBen des Spiels. Fiir die Nutzung des , Live-Spiels” ist keine

Internetverbindung erforderlich.

1.2 Zeitlicher Ablauf und Ubersicht

Der zeitliche Ablauf beim elektronischen Spielbericht
Handball360 — Elektronischer Spielbericht (ESB)

Im Vorfeld

Der Trainer stellt
den Kader (Spieler
und Offizielle) im

Vorfeld zusammen. |

(Anderungen
kdnnen noch bis
zur Offnung des
Spielberichts
durchgefihrt
werden)

Der Schiedsrichter
wird vom Verband
angesetzt

Vor Spielbeginn

1. Der Heim-Verein ruft im
Vereinsbereich den Elektronischen
Spielbericht (ESB) auf.

2. Der bereits angesetzte
Schiedsrichter entsperrt das Protokoll
mit seinem personlichen Passwort.

3. Die Ruckennummern der bereits
gemeldeten Spieler und
Mannschaftsoffiziellen werden gepruft

_und im Notfall angepasst.

Notfall: Fehlt ein Schiedsrichter oder eine
Person im Kader, kann diese vor Ort
manuell zugewiesen oder sogar
nachtraglich registriert werden.

| Fiihren des ESB (2/5)

Spielbeginn

Spielende

4. Erganzende Angaben
(Sonstiges, Verletzungen,
Disqualifikationen) im Reiter
JAllgemein” eintragen.

5. Bei Bedarf: Einspruch tiber den
Reiter .Einspruch” ankiindigen.

6. Schiedsrichter und je ein
Mannschaftsverantwortlicher
unterschreiben im Reiter
.Unterschriften® mit ihrem
Passwort.

7. Bericht einsehen und tber
.Spiel beenden” abschlieRen.

Online-Verbindung erforderlich Keine Online-Verbindung erforderich  Online-Verbindung erforderich
[Online ortsunabhangig | Vor Ort in der Sporthalle >
19.08.2026 Elektronischer Spielbericht — Handball360 1
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2. Zugriff auf den elektronischen Spielbericht

Der elektronische Spielbericht wird tiber den Vereinsbereich von Handball360 aufgerufen.

2.1 Navigation im Vereinsbereich

Im Vereinsbereich befindet sich unter der Rubrik Protokolle der Meniipunkt CPA - Live-Spielbericht.

FATENCION! ESTAS EN UN ENTORNO DE PREPRODUCCION

Neutst

ZUSAMMENFASSUNG
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Uber diesen Meniipunkt gelangen Sie zur Ubersicht Spiele des Vereins. Dort sind alle angesetzten Spiele des Vereins mit Gegner, Altersklasse, Wettbewerb, Datum und
Halle aufgelistet. Rechts neben jedem Spiel 6ffnet die Schaltflache Spielbericht den elektronischen Spielbericht fir die jeweilige Begegnung.

Achtung: In einigen Fallen kommt es dazu, dass eine Fehlermeldung auftritt nach Aufrufen des Menls , Live-Spielbericht”. Diese muss einige Male bestatigt werden, bis
die Liste der Spiele auftaucht!

JATENCION! ESTAS EN UN ENTORNO DE PREPRODUCCION HC Gonsenheim -
e Saison 2025/2026 ~ A = & b3

= SPIELE DES VEREINS

DASHEOARD

BENUTZERROLLE

IELEEMEINSE Es gibt keine angewandten Filter m
SPIELGEMEINSCHAFTEN
o0 Alterskdasse - sl # Wettbewerbe My # Heimmannschaft py o # Gastmannschaft . M1 # Halle o My #
: e e e
SPIEL #  ALTERSKLASSE $  weTTeEweRs $ DATUM § HALE * +
(UBERPRUFUNG DER REGISTRIERUNC
HC Gonsenheim 1 = HSG Eckbachtal 1 Oberliga M Oberliga 208ep o
e f  erwachsene |
HC Gonsenheim 1 o= TG Osthofen Handball e.V. 1 Oberliga M Oberliga 040ct o
SPIELOFFIZIELLE HC Gonsenheim 1 v MSG Igge\hmm.’l\:’!.eckalnhe\m 1 Oberliga M E)berhga. ‘ odoct
TRAINERTEAM . L .
HC. Gonsenheim 1 = HSG Eckbachtal 1 Oberliga M Dber}lga 1BOct o @spielbericht
HC Gonsenheim 1 = TSV Speyer 1 Oberliga M Oberliga 250ct o
HC Gonsenheim 1 = TG Osthofen Har.‘dl.:a\l eV.1 Oberliga M E)beruga. ‘ 01 Nov 9
HC Gonsenheim 1 v TV Nieder-0Olm 1 Oberliga M Oberliga 08Nov o
HC Gonsenheim 1 = TG Waldsee 1 Oberliga M Oberliga 08 Nov BSpielbericht
HC Gonsenheim 1 . TG Waldsee 1 Oberliga M Oberliga 29 Nov .  r———

Spiele des Vereins — Aufruf des Spielberichts liber die Schaltfléche , Spielbericht”

2.2 Zugriff iber handball360.net (unabhdngig vom Vereinszugang)

Der elektronische Spielbericht kann auch unabhangig vom Vereinszugang direkt Gber handball360.net aufgerufen werden. Voraussetzung dafir ist ein Zugang (E-Mail-
Adresse und Passwort), der vorab im Vereinsbereich eingerichtet werden muss. Dieser ist unabhangig von einer Person nutzbar und kann beispielsweise Vereinsweit
genutzt werden.

1. Im Vereinsbereich unter Protokolle die Kachel UA — Benutzerautorisierung aufrufen.
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BENUTZERAUTORISIERUNG

LIVE-SFIELEERICHT

Vereinsbereich: Kachel ,UA — Benutzerautorisierung“ unter ,Protokolle”

2. Auf der Seite Benutzer fiir Protokolle tiber die Schaltflache + Hinzufiigen einen neuen Zugang anlegen.

Tus Ende e,
= DEUTSCH - saison 202612027 ~ (Y = @ - &

= BENUTZER FUR PROTOKOLLE

Keine Daten in der Tabelle vorhanden

Suchen Suchen.

0 bis 0 von 0 Eintragen

Zuriick  Nachste

Benutzer fiir Protokolle — neuen Zugang (iber ,,+ Hinzufiigen” anlegen

3. Im Fenster Neu hinzufiigen eine E-Mail-Adresse eingeben — diese dient als Benutzername fiir den Login.

MNeu hinzufiigen

E-Mail Adresse*@

Passwort*@

Eingabe der E-Mail-Adresse (Benutzername)
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H

4. Ein Passwort vergeben und die Eingabe Uber die Schaltflache Speichern bestatigen. Diese Zugangsdaten (E-Mail-Adresse und Passwort) missen aufbewahrt werden.

Neu hinzufiigen o

E-Mail Adresse*@

Passwort*@

SR

Eingabe des Passworts

Meu hinzufigen o

E-Mail Adresse*@

Passwort*@

febrEehe |

Bestdtigung (ber die Schaltfldche ,Speichern”

5. AnschlieBend kann der elektronische Spielbericht unabhdngig vom Vereinszugang direkt Giber handball360.net und die Kachel Elektronischer Spielbericht getffnet
werden.
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HANDBALL360
VERWALTUNGSPLATTFORM UND

PRIVATER BEREICH PRIVATER BEREICH.
E VEREINE TRAINER

ISQUAD.INFO

ELLEITENDE
LE

IMPRESSUM
ALLGEMEINE
GESCHAFTSBEDINGUNGEN
VEREINBARUNG ZUR TEILNAHME
UND NUTZUNG
DATENSCHUTZERKLARUNG
COOKIE-RICHTLINIE

-

handball360.net — Kachel , Elektronischer Spielbericht”

Nach der Anmeldung mit den neu erstellten Zugangsdaten erscheint wie gewohnt die Ubersicht Spiele des Vereins, iiber die der Spielbericht des jeweiligen Spiels

geoffnet wird.
=DEUTSCH . e o ‘ B @. Tii}-{sn:ba\l Herdecke V. ﬁ

[ oo

= SPIELE DES VEREINS

E gibt keine angewandten Filter

-

m
s

+  KATEGORIE 4  WETTBEWERE 4 oDAUM & wALE

TSG Handball Herdecke e.V. @l - Tus Ende e.V. Jugendbundesliga M TestDHE 20 Aug
Teststaffel DHE 2026

T5G Handball Herdecke e.V TuS Ende eV

SPIEL

1bis 1 von 1 Eintragen

Spiele des Vereins — Aufruf des Spielberichts nach Anmeldung iiber handball360.net
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2.3 Zugriff fiir Schiedsrichter und Zeitnehmer/Sekretére

NEU: Schiedsrichter sowie Zeitnehmer/Sekretadre konnen den elektronischen Spielbericht auch direkt Giber ihren eigenen privaten Bereich 6ffnen.

Voraussetzung ist, dass die jeweilige Person fiir das Spiel bereits als Schiedsrichter bzw. als Zeithehmer/Sekretdr angesetzt wurde. Ist dies der Fall, erscheint das Spiel in
der jeweiligen Ansetzungsiibersicht im privaten Bereich.

SCHIEDSRICHTERANSETZUNGEN

Privater Bereich: , Schiedsrichter”

ANZETZUNGEN VON ZEITNEHMER/SEKRETAR

Privater Bereich: ,Zeitnehmer/Sekretdr”

In der Kachellibersicht Anwendungen kann Uber die Schaltflache Tischanwendung der elektronische Spielbericht fiir die entsprechende Ansetzung getffnet werden.

IQ, Tischanwendung I

[ Videomarcador

/’  Digitale Akte

Kachel ,Anwendungen” — Zugriff iiber , Tischanwendung“

2.4 Spielbericht 6ffnen

Nach dem Klick auf Spielbericht 6ffnet sich die Spiellibersicht mit den Eckdaten der Begegnung (Mannschaften, Altersklasse, Wettbewerb, Staffelbezeichnung, Saison,
Halle, Spieldatum) sowie dem Bereich fiir die Schiedsrichteransetzung. Uber die Reiterleiste oben lassen sich alle weiteren Bereiche des Spielberichts aufrufen.

Elektronischer Spielbericht in Handball360 | Seite 8 von 36




m SPIELBERICHT EINSEHEN SPIEL BEENDEN

MANNSCHAFTEN
HEIMMANNSCHAFT GASTMANNSCHAFT
HC GONSENHEIM 1 HSG ECKBACHTAL 1
INFORMATIONEN
ALTERSKLASSE GESCHLECHT
OBERLIGA MANNLICH

'WETTBEWERBE
OBERLIGA

STAFFELBEZEICHNUNG SAISON
MANNER OBERLIGA SAISON 2025/2026

HALLE
(HARZ: UNBEKANNT)

VORHERIGE SCHIEDSRICHTERANSETZUNGEN

ROLLE HANDBALLD | NACHNAME. VORNAME ENTSPERRUNG ‘

SCHNELLE SCHIEDSRICHTERANSETZUNGEN | | 4 Schnelle Zuvweisung

ROLLE HANDEALLAD | NACHNAME. VORNAME ENTSPERRUNG AKTIONEN

Spieliibersicht mit Eckdaten und Schiedsrichteransetzung

3. Vorbereitung: Schiedsrichter und Personal

Bevor das Spiel live erfasst werden kann, missen der Schiedsrichter zugewiesen, das Protokoll entsperrt sowie Mannschaftsoffizielle und Spieler erfasst werden.

3.1 Spieloffizielle zuweisen
Fur die Zuweisung von Spieloffiziellen (Schiedsrichter, Zeitnehmer/Sekretar) gibt es zwei Falle, je nachdem, ob bereits eine Ansetzung durch den Verband vorliegt.
Fall A: Schiedsrichter wurde bereits vom Verband angesetzt

Wurde eine Person vom Verband bereits offiziell als Schiedsrichter (oder in einer anderen Funktion) flir das Spiel angesetzt, erscheint sie automatisch — ohne weiteres
Zutun des Vereins — in der Tabelle Vorherige Schiedsrichteransetzungen mit Rolle, Handball-ID, Name und Foto. In diesem Fall ist keine manuelle Zuweisung nétig: Die
angesetzte Person kann direkt Uber die Schaltflache Entsperren in dieser Tabelle ihr personliches Passwort eingeben und das Protokoll freischalten (siehe Kapitel 3.2).
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MANNSCHAITEN

# HEIMMANNSCHAFT #®  GASTMANNSCHAFT
HC GONSENHEIM 1 TV BODENHEIM 1

INFORMATIONEN

ALTERSKLASSE GESCHLECHT
OBERLIGA MANNLICH

WETTBEWERBE
OBERLIGA

OBERLIGA
SPIELDATUM
3 26

VORMERIGE SCHIEDSRICHTERANSETZUNGEN

ROLLE HAMDBALLID | NACHNAME, VORNAME ENTSPERRUNG

SCHIEDSRICHTER L L = mnm - u

SCHNELLE SCHIEDSRICHTERANSETZUNGEN | b Schieie dumessing

ROLLE HANDBALLID | NACHNAME, VORNAME ENTSPERRUNG AKTIONEN

Vom Verband angesetzter Schiedsrichter in der Tabelle ,Vorherige Schiedsrichteransetzungen” — direktes Entsperren méglich

Fall B: Noch kein Schiedsrichter, Z/S angesetzt — manuelle Zuweisung

Ist die Tabelle Vorherige Schiedsrichteransetzungen leer bzw. liegt noch keine Ansetzung durch den Verband vor, muss der Schiedsrichter manuell zugewiesen werden.
Dazu Uber die Schaltflache + Schnelle Zuweisung im Bereich ,Schnelle Schiedsrichteransetzungen” wie folgt vorgehen:

1. Im Suchfeld Suche (DNI / E-Mail) die Handball-ID oder E-Mail-Adresse der Person eingeben und mit Suchen bestatigen.

2. Aus den Suchergebnissen die passende Person lber Seleccionar auswahlen.

3. Im Feld Rolle die passende Funktion wahlen — hier Schiedsrichter.

4. Die Zuweisung mit Speichern sichern.

5. Die Sicherheitsabfrage mit Ja bestatigen.

Die zugewiesene Person erscheint anschlieRend mit Rolle, Handball-ID und Namen in der Tabelle ,Schnelle Schiedsrichteransetzungen” — und kann von dort aus ebenso
Uber Entsperren das Protokoll freischalten.
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Q schnelle Zuweisung

Q schnelle Zuwelsung

Suche (DN / E-Mail): Suche (DNI / E-Mail):

Schiielien

Suchergebnisse:
EmEE m
L]

1 - Suche per E-Mail/DNI

SchlieBen

2 — Person auswdhlen

- - =
Q Schnelle Zuweisung Q schnelle Zuweisung

Suche (DN1 / E-Mail: Suche (DNI / E-Mailk
. = m -
Suchergebnisse: Suchergebnisse:
- ..
.
L L -
am
L] ]
Rolle: Rolle:
wahlen ie eine Rolle v SCHIEDSRICHTER v

— wahlen Sl eine Role —
BEGBACHTER
SchiieRen

4 — Mit ,Speichern” sichern

TECHNISCHER DELEGIERTER

ZEITNEHMER / SEKRETAR

3 —Rolle ,Schiedsrichter” wdhlen

Méchterglg: "y ol m = T als SCHIEDSRICHTER benennen?

5 —Sicherheitsabfrage mit ,,Ja“ bestdtigen

3.2 Protokoll entsperren

Erst wenn der Schiedsrichter dem Spiel zugewiesen ist — ob durch den Verband angesetzt (Fall A) oder manuell zugewiesen (Fall B) —, kann das Protokoll freigeschaltet
werden. Dazu in der jeweiligen Tabelle in der Spiellibersicht auf Entsperren klicken.
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SPIEL 'SPIELBERICHT EINSEHEN SPIEL BEENDEN

MANNSCHAFTEN

HEIMMANNSCHAFT GASTMANNSCHAFT
HC GONSENHEIM 1 HSG ECKBACHTAL 1

INFORMATIONEN

ALTERSKLASSE GESCHLECHT
OBERLIGA MANNLICH

WETTBEWERBE
OBERLIGA

STAFFELBEZEICHNUNG SAISON
MANNER OBERLIGA SAISON 2025/2026

HALLE SPIELDATUM
(HARZ: UNBEKANNT) 20-09-2025

VORHERIGE SCHIEDSRICHTERANSETZUNGEN

ROLLE HANDBALLID | NACHNAME. VORNAME ENTSPERRUNG

SCHNELLE SCHIEDSRICHTERANSETZUNGEN | o Schinelle Zuweisung

ROLLE HANDBALLID | NACHMAME, VORNAME ENTSPERRUNG AKTIONEN

SCHIEDSRICHTER | ® ® g | .

Spieliibersicht mit zugewiesenem Schiedsrichter und Schaltfléche ,, Entsperren”

Im Dialog Protokoll entsperren gibt der Schiedsrichter oder ein anderer Spieloffizieller (z.B. Z/S) sein personliches Passwort ein und bestatigt mit Entsperren.
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& Protokoll entsperren & Protokoll entsperren

Geben Sie das Passworf 8 ™. 'k I« ™ das Protokoll freizuschalten. Geben Sie das Passworll g 1™

_ =awsn mdas Protokoll freizuschalten.

Passwort: Passwort:

Passwort eingeben Mit ,,Entsperren” bestdtigen

Erst nach dem Entsperren sind die weiteren Bereiche des Spielberichts — Mannschaftsoffizielle, Spieler, Live-Spiel — bearbeitbar.

3.3 Navigation innerhalb des Spielberichts

Uber die Reiterleiste am oberen Bildschirmrand wechseln Sie zwischen den Bereichen Spiel, Mannschaftsoffizielle, Spieler, Live-Spiel, Spieldaten, Bericht, Einspruch und
Unterschriften. Rechts oben stehen zusatzlich Spielbericht einsehen, Spiel beenden, der Verbindungsstatus sowie die Abmeldung zur Verfligung.

NEU: Die Reihenfolge und Bezeichnung der Reiter wurde aktualisiert: Der bisherige Reiter , Allgemein“ heillt nun ,Bericht”, der bisherige Reiter , Protest gegen das
Protokoll“ heit nun ,Einspruch” und der bisherige Reiter , Spieloffizielle” heilt nun ,,Unterschriften”.

MAMNMNSCHAFTSOFFIZIELLE SPIELER LIVE-SPIEL SPIELDATEN BERICHT EINSPRUCH UNTERSCHRIFTEN

Reiterleiste des Spielberichts in der neuen Reihenfolge

3.4 Mannschaftsoffizielle erfassen

Im Idealfall wurden alle Mannschaftsoffiziellen bereits im Vorfeld durch den Trainer oder den Verein fiir das jeweilige Spiel angesetzt. Eine Anderung ist bis zum
Entsperren des ESB liber den Trainer- und Vereinsbereich moglich!

Im Reiter Mannschaftsoffizielle werden fiir Heim- und Gastmannschaft getrennt die verantwortlichen Personen angezeigt, z. B. Trainerinnen und Trainer.
Sollten spontane Anderungen nach Entsperren des ESB nétig sein, kdnnen diese hier auch vorgenommen werden.

1. Uber + Schnelle Verpflichtung bei der jeweiligen Mannschaft die Suche &ffnen.
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2. Die Person per Handball-ID oder E-Mail suchen und mit Suchen bestatigen.
3. Den gefundenen Eintrag in die Tabelle Gbernehmen.

4. In der Spalte Rolle die passende Funktion auswahlen, z. B. -Trainer-.

spe WUDTTUDE SN spieteR LIVESPIEL  SPIELDATEN  BERICHT  EINSPRUCH  UNTERSCHRIFTEN

Reiter ,,Mannschaftsoffizielle” — Ausgangszustand

Q_ schnelle Verpflichtung Personal - Heimmannschaft

Suche (DNI / E-Mail;:

Abbrechen

Schnelle Verpflichtung Personal — Suche per E-Mail/DNI

smer WUSTEGIE ST spieleR UIVESPIEL  SPIELDATEN  BERICHT  EINSPRUCH  UNTERSCHRIFTEN seiEL WOV IR SPIELER  LIVESPIEL  SPIELDATEN  BERICHT  EINSPRUCH  UNTERSCHRIFTEN ‘SPIELBERICHT EINSEHEN SPIEL BEEND)

Person wurde iibernommen, Rolle noch offen Rolle ,-Trainer-“ zugewiesen

3.5 Spieler aufstellen
Die Aufstellung der Spieler hat bereits im Vorfeld durch den Trainer oder den Verein stattgefunden.

Im Reiter Spieler ist fiir beide Mannschaften der gemeldete Kader mit Handball-ID, Namen und Riickennummern aufgelistet. Sollten Spielerinnen oder Spieler noch
nachtraglich dem Spieltagskader (Spieler mit Riickennummern) hinzugefligt werden mussen, kann hier eine weitere Rickennummer vergeben werden.
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SPIEL MANNSCHAFTSOFFIZIELLE SPIELER LIVE-SPIEL SPIELDATEN BERICHT EINSPRUCH UNTERSCHRIFTEN SPIELBERICHT EINSEHEN SPIEL BEENDEN

HEIMMANNSCHAFT | 4 Schnelle Verpflichtung GASTMANNSCHAFT | 4 Schnelle Verpflichiung
(HC GONSENHEIM 1) (HSG ECKBACHTAL 1)

RUCKENNUMMER | HANDBALLID | NACHNAME. VORNAME ROCKENNUMMER ‘ HANDBALLAD | MACHMAME, VORNAME
! | L

" mm — aE 'k 1

Spielertibersicht beider Mannschaften mit Riickennummern-Auswahl!

Fehlt eine Person im Kader, ldsst sie sich — wie bei den Mannschaftsoffiziellen — tiber + Schnelle Verpflichtung mit ihrer Handball-ID erganzen oder komplett neu
registrieren (siehe Kapitel 8).
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Auswahl der Riickennummer je Spieler

4. Live-Spiel: Grundlagen

4.1 Ubersicht

Im Reiter Live-Spiel laufen alle Informationen fiir die Spielsteuerung zusammen: links und rechts die aufgestellten Spieler sowie Mannschaftsoffizielle beider
Mannschaften mit ihren Riickennummern, in der Mitte die Spielzeit- und Ergebnisanzeige, darunter die acht Aktionsflachen fiir Spielereignisse sowie am unteren

Bildschirmrand das fortlaufende Ereignisprotokoll mit allen bereits erfassten Aktionen. Die Kachel ,Andere” hat flir den Spielbetrieb in Deutschland keine Relevanz und
darf nicht genutzt werden!
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SPIEL MANNSCHAFTSOFFIZIELLE SPIELER SPIELDATEN BERICHT EINSPRUCH UNTERSCHRIFTEN

HC Gonsenheim 1

SPIELER

MANNSCHAFTSOFFIZIELLE

TR

2-MIN STRAFEN

RUCKENNUMMER

EREIGNIS
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT
SPIELER AUFGESTELLT

SPIELER

ERSTE HALBZEIT

0 «0000»

W

Hinausstellung

b

Disqualifikation

MANNSCHAFT
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HC GONSENHEIM 1
HSG ECKBACHTAL 1
HSG ECKBACHTAL 1

0

SPIELBERICHT EINSEHEN SPIEL BEENDEN

HSG Eckbachtal 1

SPIELER

1

MANNSCHAFTSOFFIZIELLE

2-MIN STRAFEN

HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT
ERSTE HALBZEIT

ERGEBNIS
0-0
0-0
0-0
0-0

0-0
0-0

0-0
0-0

Live-Spiel: Spielerleisten, Zeit-/Ergebnisanzeige, Aktionsfldchen und Ereignisprotokoll

4.2 Spielzeit starten und pausieren

Die Spielzeit wird Uber das Play-Symbol B> neben der Zeitanzeige gestartet. Wahrend des Spiels lauft die Uhr automatisch mit; (iber das Pause-Symbol l&sst sie sich — etwa
bei einer Spielunterbrechung — anhalten und Gber dasselbe Symbol wieder fortsetzen.
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ERSTE HALBZEIT ERSTE HALBZEIT

e 00:00» (R 0O =006 mn

Spielzeit starten (#) Spielzeit pausieren ( II)

4.3 Halbzeit manuell abschlieRen

NEU: Jede Halbzeit muss jetzt (iber eine orangene Schaltflaiche manuell abgeschlossen werden.

Ist die reguldre Spielzeit der Halbzeit erreicht (z. B. 30:00 in der ersten bzw. 60:00 in der zweiten Halbzeit), erscheint eine orangene Schaltflache — Ersten Teil

vervollstindigen bzw. Zweiten Teil vervollstandigen. Bis zum Driicken dieser Schaltflache kdnnen weiterhin Ereignisse erfasst werden, die zum Zeitpunkt des
Halbzeitendes (z. B. in Minute 30) stattgefunden haben.

ERSTE HALBZEIT

» 30:00 »

Erste Halbzeit erreicht — , Ersten Teil vervollstindigen”

ZWEITE HALBZEIT

» 60:00 »

Zweite Halbzeit erreicht — ,,Zweiten Teil vervollstdndigen”
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Erst mit Klick auf die Schaltflache wird die Halbzeit abgeschlossen, das entsprechende Ereignis ausgeldst und der Halbzeit-Timer (siehe 4.4 Pausentimer) automatisch
gestartet. Am Spielende muss die Schaltfliche Zweiten Teil vervollstandigen ebenfalls gedriickt werden, bevor das Spiel tiber Spiel beenden abgeschlossen werden kann
(siehe 7.4 Spielbericht einsehen und Spiel beenden).

4.4 Pausentimer (Halbzeitpause)

NEU: Mit Ende der ersten Halbzeit erscheint automatisch ein Pausentimer fiir die Halbzeitpause.

Sobald die erste Halbzeit Gber die Schaltflache Ersten Teil vervollstiandigen abgeschlossen wurde, 6ffnet sich automatisch das Fenster PAUSE mit der Schaltflache
Countdown starten (10 Min).

Fenster ,,PAUSE” — Countdown starten (10 Min)

Nach dem Start zahlt der Timer sichtbar die zehnminditige Halbzeitpause herunter.

Laufender Pausentimer, schliefSbar (iber das X oben rechts

Das Pausentimer-Fenster lasst sich jederzeit liber das kleine X oben rechts schlieRen, ohne dass der Countdown dadurch beendet wird.
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5. Ereignisse erfassen

Alle Spielereignisse werden wahrend des laufenden Spiels iber die acht Aktionsflachen im Live-Spiel erfasst. Jedes Ereignis wird automatisch mit Spielminute,
Rickennummer, Spieler und aktuellem Ergebnis in das Ereignisprotokoll lbernommen.

.é 5.1 Tor

Uber die Fliche Tor 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Riickennummer der torschiitzenden Person aus der jeweiligen Mannschaft ausgewahlt wird. Das Ereignis wird
danach automatisch protokolliert und der Spielstand aktualisiert.

Tor hinzufigen

Minute des Ereignisses: 00:00

HEIMMANNSCHAFT GASTMANNSCHAFT
Ll

‘zszsHszx‘

SCHLIESSEN

Dialog , Tor hinzufiigen”— Auswahl der Riickennummer

5.2 7-Meter

Die Flache 7-Meter 6ffnet den Dialog ,,7-Meter Tor hinzufligen”. Zunachst wird die ausfihrende Person ausgewahlt, anschlieRend das Ergebnis des Wurfs: Tor oder 7M —
kein Tor.
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NEU: Wahrend das Fenster ,, 7-Meter Tor hinzufigen” gedffnet ist, kann die Spielzeit (Stoppuhr) jetzt tiber das Play-/Pause-Symbol angehalten und wieder gestartet
werden.

7-METER TOR HINZUFUGEN

stoppubdr 00:00 p

7M - KEIN TOR
SCHLIESSEN

Dialog ,,7-Meter Tor hinzufiigen” — Ergebnis auswdhlen und Stoppuhr pausieren/starten

5.3 Auszeit

Uber die Fliche Auszeit wird zunichst die Mannschaft ausgewihlt, die die Auszeit nimmt (Vereinslogo antippen).

Auszeit registrieren

Minute des Ereignisses: 51:41

GASTMANNSCHAFT

TUS i
ENDE,

SCHLIESSEN

Dialog ,Auszeit registrieren”— Mannschaft auswdéhlen

AnschlieBend lduft rechts oben ein Countdown (TIME-OUT) mit der Auszeit-Dauer in Sekunden. Nach Ablauf bestéatigt die Meldung Auszeit beendet!, dass Gber Stoppuhr
fortsetzen die Spielzeit weiterlauft.
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SPIEL BEENDEN

TIME-OUT

9‘10 1

Countdown der Auszeit »Stoppuhr fortsetzen”

NEU: Auch das Auszeit-Countdown-Fenster (TTO) lasst sich jetzt vorzeitig schlief3en.

Das TTO-Countdown-Fenster kann bei Bedarf (iber das kleine X oben rechts geschlossen werden, ohne die Auszeit selbst zu beenden.

TTO-Countdown — Schlief3en iiber das X

5.4 Verwarnung (Gelbe Karte)

Uber die Fliche Verwarnung wird die Riickennummer der verwarnten Person ausgewihlt. Die betroffene Person wird in der Spieleriibersicht mit einer gelben
Kartenmarkierung hervorgehoben.
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HC Gonsenheim 1

SPIELER

| 2

MANNSCHAFTSOFFIZIELLE

2-MIN STRAFEN

Verwarnte Person wird in der Spielerleiste markiert

5.5 Zeitstrafe (Hinausstellung)

Die Flache Hinausstellung erfasst eine 2-Minuten-Strafe. Im Bereich 2-MIN STRAFEN erscheint danach die betroffene Person mit Rlickennummer, Name und der

automatisch herunterlaufenden Restzeit.

SPIELER
1 5‘6‘9 18‘22‘

MANNSCHAFTSOHHAIELLE

2-MIN STRAFEN

Exchusion s
% Verbleibende Sekunden: 120

2-Minuten-Strafe mit verbleibender Zeit

Disqualifikation
5.6 Disqualifikation (Rote Karte)

Uber die Fliche Disqualifikation wird eine Rote Karte vergeben. Die Riickennummer wird in der Spielerleiste rot markiert, im Bereich 2-MIN STRAFEN erscheint zusétzlich

der Hinweis ,,1 Spieler weniger” mit der verbleibenden Zeit in Unterzahl.
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HSG Eckbachtal 1

SPIELER

‘22‘ 23 29 43

15

2-MIN STRAFEN

F

1 Spieler weniger - verbleibende Sek. : 120

Disqualifikation mit Unterzahl-Anzeige

! 5.7 Blaue Karte

Die Flache Blaue Karte dient der Erfassung einer Blauen Karte (Meldung an das Sportgericht) und wird analog zu den Ubrigen Kartenarten iber die Auswahl der
Rickennummer erfasst. Hierbei muss zunachst eine Disqualifikation verzeichnet werden und direkt im Anschluss die Blaue Karte.

6. Ereignisse korrigieren

6.1 Ereignis l6schen
Jede Zeile im Ereignisprotokoll ldsst sich Uber das Papierkorb-Symbol am rechten Rand l6schen.

RUCKENNUMMER EREIGNIS SPIELER MANNSCHAFT HALBZEIT ERGEBNIS
2-MINUTEN STRAFE H = = HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 5-1
TOR HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 5-1
7M - KEIN TOR HSG ECKBACHTAL 1 ERSTE HALBZEIT 0 4-1
TOR HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 4-1
TOR HSG ECKBACHTAL 1 ERSTE HALBZEIT =)

TOR HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 30
TOR HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 1-0
TOR HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 20
DISQUALIFIKATION HSG ECKBACHTAL 1 ERSTE HALBZEIT 0-0
VERWARNUNG HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 0-0
BLAUE KARTE HC GONSENHEIM 1 ERSTE HALBZEIT 0-0

Ereignisprotokoll mit Lésch-Symbol je Zeile
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Nach der Sicherheitsabfrage Sind Sie sicher, dass Sie die Aktion 16schen wollen? wird der Eintrag nach Bestatigung mit Ja endgiltig aus dem Protokoll entfernt.

5ind sie sicher, dass sie die Aktion ldschen wollen?

Sicherheitsabfrage vor dem Loschen

6.2 Ereignis bearbeiten

Uber das Stift-Symbol am rechten Rand jeder Zeile im Ereignisprotokoll 6ffnet sich der Dialog Ereignis dndern.

RGNS

TOOOLS TEAM ERSTE HALBZEIT

Ereignisprotokoll — Bearbeiten iber das Stift-Symbol

NEU: Im Dialog ,Ereignis andern“ kénnen jetzt sowohl die Minute des Ereignisses als auch der beteiligte Spieler direkt angepasst werden.

Im Bereich Minute des Ereignisses lasst sich die Zeit tGber die Schaltflachen -1' (Eine Minute zuriick), -1" (Eine Sekunde zuriick) , +1" (Eine Sekunde vor), +1' (Eine Minute
vor) anpassen. Die neue Minute muss innerhalb des zuldssigen Zeitfensters der jeweiligen Halbzeit liegen (z. B. zwischen 00:00 und 00:30).

EREIGNIS ANDERN

Tor - TOOOLS TEAM - Erste Halbzeit

T e

Zwischen 00:00 und 00:30

SPIELER

ABBRECHEN

Dialog , Ereignis dndern”— Minute des Ereignisses anpassen

Im Bereich Wahle aus, wer das Ereignis durchgefiihrt hat |dsst sich auRerdem der beteiligte Spieler andern.
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Hinweis: Der Spieler kann nur innerhalb derselben Mannschaft geandert werden. Soll das Ereignis stattdessen der gegnerischen Mannschaft zugeordnet werden, muss ‘
es weiterhin geldscht und neu erfasst werden (siehe 6.1 Ereignis I6schen).

EREIGNIS ANDERN

Tor - TOOOLS TEAM - Erste Halbzait

EREaET

Zwischen 00:00 und 00:30

SPIELER

ABBRECHEN

Dialog , Ereignis dndern” — Spieler dndern (nur innerhalb der eigenen Mannschaft)

Die Anderungen werden mit Speichern (ibernommen.

6.3 Spielzeit nachtraglich anpassen

Uber das Zahnrad-Symbol neben der Zeitanzeige 6ffnet sich der Dialog Spielzeit anpassen.

ERSTE HALBZEIT

o« 07:30 »

Zahnrad-Symbol an der Zeitanzeige

Dort werden der betroffene Spielabschnitt (Erste Halbzeit, Ende der ersten Halbzeit, Zweite Halbzeit, Ende der zweiten Halbzeit, Abgeschlossen) sowie die genaue
Spielzeit eingestellt und mit Anderungen speichern iibernommen.
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SPIELABSCHITT

SPIELZEIT ANPASSEN

ERSTE HALBZEIT

SPIELABSCHITT

ERSTE HALBZEIT

ERSTE HALBZEIT

SPIELZEIT
ENDE DER ERSTEN HALBZEIT

ZWEITE HALBZEIT
ENDE DER ZWEITEN HALBZEIT
ABGESCHLOSSEN

Auswabhl des Spielabschnitts
Dialog , Spielzeit anpassen”

Die Anwendung priift die Eingabe automatisch auf Plausibilitdt — so darf z. B. in der ersten Halbzeit keine Minute Gber 30 eingegeben werden.

SPIELZEIT ANPASSEN Wenn wir in der ersten Halbzeit sind, darf die Minute nicht hdher als: 30 sein

SPIELABSCHITT 0K

ERSTE HALBZEIT -
SPIELZEIT
E : m
.

SCHLIESSEN

Automatische Plausibilitdtspriifung der eingegebenen Spielzeit

7. Spielbericht abschlieRen
7.1 Erganzende Angaben

Im Reiter Bericht lassen sich zuséatzliche Angaben zum Spiel erfassen, unter anderem Freitextfelder fiir Allgemein, Verletzungen, Disqualifikationen und Wirtschaftlicher
Anhang (Eintragung der Kosten der Spieloffiziellen). Jeder Abschnitt speichert automatisch
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SPIEL  MANNSCHAFTSOFFIZIELLE  SPIELER LIVESPIEL  SPIELDATEN EINSPRUCH UNTERSCHRIFTEN SPIEL BEENDEN

ALLGEMEIN

VERLETZUNGEN

DISQUALIFIKATIONEN

Reiter ,,Bericht” mit Freitextfeldern

7.2 Einspruch gegen den Spielbericht ankiindigen

Ein Einspruch gegen das Spielprotokoll wird (iber den Reiter Einspruch angekiindigt, der nach Abschluss der laufenden Erfassung in der Reiterleiste zur Verfligung steht.
Die Ankiindigung erfolgt in zwei Schritten:

1. Den Reiter Einspruch in der Reiterleiste aufrufen.

SPIEL MANNSCHAFTSOFFIZIELLE SPIELER LIVE-SPIEL SPIELDATEN BERICHT UNTERSCHRIFTEN

Aufruf des Reiters ,,Einspruch”
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2. Im Bereich Einspruchsankiindigung durch den zustandigen Mannschaftsoffiziellen auswahlen — Mannschaftsoffizieller Heim oder Mannschaftsoffizieller Gast — und
dessen personliches Passwort eingeben.

3. Im Bereich Einspruch den Schalter Heim kiindigt einen Einspruch an bzw. Gast kiindigt einen Einspruch an aktivieren und den Grund im Feld Grund des lokalen
Protests bzw. Grund des Protestes des Gastteams eingeben. Der Grund ist hierbei ein Pflichtfeld.

EINSPRUCHSAMKUNDIGUNG DUREH

MANNSCHAFTSOFFIZIELLER HEIM MANNSCHAFTSOFFIZIELLER GAST

PASSWORT PASSWORT.

EmspRUCH

HEIM KUNDIGT EINEN EINSPRUCH AN GAST KUNDIGT EINEN EINSPRUCH AN

GRUND DES LOKALEN PROTESTS GRUND DES PROTESTES DES GASTTEAMS

Reiter ,Einspruch”— Auswahl des Mannschaftsoffiziellen und Angabe des Protestgrundes

7.3 Unterschriften

Als letzter Schritt vor dem AbschlieRen des Spiels miissen im Reiter Unterschriften die beiden Schiedsrichter des Spiels sowie je ein Mannschaftsverantwortlicher pro
Verein ihr personliches Passwort eingeben.

SPIEL MANNSCHAFTSOFFIZIELLE SPIELER LIVE-SPIEL SPIELDATEN BERICHT EINSPRUCH UNTERSCHRIFTEN SPIEL BEENDEN “ &b |

SCHIEDSRICHTER PASSWORT
SCHIEDSRICHTER PASSWORT

MANNSCHAFTSVERANTWORTLICHE

MANNSCHAFTSVERANTWORTLICHER HEIM MANNSCHAFTSVERANTWORTLICHER GAST
PASSWORT MANNSCHAFTSVERANTWORTLICHER HEIM PASSWORT MANNSCHAFTSVERANTWORTLICHER GAST

Reiter ,Unterschriften”in der neuen Reiterleiste

Fehlt beim Driicken der Schaltfliche Spiel beenden mindestens eines der Passworter, zeigt ein Dialog an, welche Unterschriften noch fehlen.
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Spiel beenden

Es fehlt noch zu unterschreiben: ¢ EEEE B B mm  Veramtwortlicher des lokalen
Teams. Verantwortlicher des Gastteams.

Machten Sie das Spiel trotzdem beenden?

Abbrechen Ja. beenden

Hinweis auf fehlende Unterschriften beim Beenden des Spiels

Wird das Spiel trotz fehlender Unterschriften tber Ja, beenden (7.4) abgeschlossen, wird es als ,Notverriegelt” markiert. Ein ordnungsgemafer Abschluss des
Spielberichts erfordert die Eingabe aller Passworter.

7.4 Spielbericht einsehen und Spiel beenden

Uber Spielbericht einsehen ldsst sich der aktuelle Stand des Protokolls jederzeit als Vorschau priifen. Ist das Spiel vollsténdig erfasst, wird es {iber die Schaltfliche Spiel
beenden offiziell abgeschlossen.

NEU: Am Ende der zweiten Halbzeit muss zuvor die orangene Schaltflache ,Zweiten Teil vervollstandigen” (siehe 4.3 Halbzeit manuell abschliefen) gedriickt werden —
erst danach lasst sich das Spiel tUber ,Spiel beenden” abschlielRen.

SPIEL BEENDEN | SPIEL BEENDEN |

,Spielbericht einsehen” ,Spiel beenden”

7.5 Verbindungsstatus

Die beiden Symbole neben Spiel beenden zeigen den technischen Status der Erfassung an: den Verbindungsstatus zum Server sowie den Synchronisationsstatus der
bereits erfassten Daten.

SPIEL BEENDEN

Verbindungs- und Synchronisationsstatus
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7.6 Synchronisationsverlust

NEU: Eine verlorene Synchronisation kann nun in wenigen Schritten wieder hergestellt werden.

Sollte wahrend oder vor dem Spiel die Synchronisation des Spiels verloren gehen, kann dies verschieden Griinde haben. Dass die Synchronisation verloren gegangen ist,
erkennt man an der Roten Wolke.

Verlorene Synchronisation

Grundsatzlich gilt in diesem Moment: Das Spiel kann ohne Probleme gestartet und komplett gespielt werden.
WICHTIG: Der Browser-Tab darf in diesem Zustand (ROTE WOLKE) allerdings unter keinen Umstdnden geschlossen werden, ohne die Backup-Datei herunterzuladen!

Wie kann ich den Fehler beheben und die Daten wieder erfolgreich mit dem Server synchronisieren?

e  Erster Schritt:
o Wenn die Internetverbindung verloren gegangen ist, stelle sicher, dass die Verbindung wiederhergestellt wird.
o Im Anschluss sollten die Daten automatisch synchronisiert werden.

e  Zweiter Schritt:
o Inden meisten Fallen erscheint eine Meldung, iiber die die Verbindung mit einem Klick wiederhergestellt werden kann, sollte die Verbindung verloren

gegangen sein und kein automatisches Wiederverbinden maoglich sein.

o  Dritter Schritt:
o Sollte die Wolke trotz Internetverbindung rot bleiben, sichere zunachst die Daten, wie in Schritt 7.7 beschrieben.
o Lasse den Tab des ESB gedffnet und 6ffne einen weiteren Tab.
o Logge dich in dem neuen Tab erneut ein in den Vereinsbereich oder lber die Kachel ,Elektronischer Spielbericht”, siehe 2.2 Schritt 6.
o Im Anschluss wird die Synchronisation des ESB automatisch wieder hergestellt.
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In einigen Fallen 6ffnet sich eine Warnung ,lhre Sitzung ist abgelaufen”. Diese erscheint, wenn der ESB zu lange nicht bedient wurde und daher die Verbindung zum Server
verloren gegangen ist. Diese Warnmeldung kann geschlossen werden und die Verbindung entweder direkt oder zu einem spateren Zeitpunkt (z.B. Halbzeit oder Spielende)
wie beschrieben wiederhergestellt werden.

lhre Sitzung ist abgelaufen. Die Daten dieses Spiels sind nicht verloren gegangen (sie sind
auf diesem Gerat gespeichert), aber um sie synchronisieren zu kénnen:

1. Offne ein neues Tab und melde dich erneut an.
2. Kehre zu diesem Tab zurtick, ohne ihn zu schlieBen oder neu zu laden, und warte ein paar

Sekunden: die ausstehenden Daten werden automatisch synchronisiert.

Warnmeldung ,Sitzung abgelaufen”

Sollte trotz der vorherigen Schritte keine Synchronisation zu Stande kommen:

1.

LN WN

Flhre das Spiel vollstandig durch.

Fille alle Berichte etc. aus.

Speichere die Sicherungskopie. (s. 7.7)

Schliel3e den ESB.

Offne den ESB erneut. (Wenn das Spiel nicht erneut geéffnet werden kann, sende die Backup-Datei an deinen Landesverband)
Priife die Internetverbindung.

Importiere die Sicherungskopie bei vorhandener Internetverbindung. (s. 7.7)

Priife beim Import, dass die richtige Sicherungsdatei ausgewahlt wird und das gesamte Spiel importiert wird!

Schlielle das Spiel ab.
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7.7 Sicherungskopie bei Verbindungsverlust

NEU: Bei Verbindungsverlust oder Gerateausfall konnen die bisher erfassten Spieldaten als Sicherungskopie gespeichert und auf einem anderen Gerat wieder importiert
werden.

Im Reiter Spieldaten steht dafiir der Bereich Sicherungskopie zur Verfligung.

Sicherungskopie herunterladen

Fallt wahrend des Spiels etwas aus (Gerat, Browser, Verbindung), Iasst sich Gber die Schaltfliche JSON im Falle eines Fehlers herunterladen eine Kopie aller bisher auf
diesem Gerét gespeicherten Daten (Mitarbeiter, Aufstellung, Ereignisse, Unterschriften, Anhange) sichern.

SPIEL  MANNSCHAFTSOFFIZIELLE  SPIELER

SPIELDATEN

ZUSCHAUER ORDNER

=] o =]
. KORREKTE AUSRUSTUNG
. BALLE
. SPIELFLACI
. SPIELAUSWEIS ITROLLE
. HAFTMITTELBENUTZUNG (HEIM)

@) rsrwimELsENUTZ \ST)

. ANKUNDIGUNG SONDERBERICHT DELEGIERTE/SPIELAUFSICHT

SICHERUNGSKORIE

WENN WAHREND DES SPIELS ETV

ALLT (DAS GERAT, DER BRO , DIE VERBINDUNG...
UNTERSCHRIFTEN, ANHANGE

INEN SIE HIER EINE KOPIE VON ALLEM HERUNTERLADEN, WAS BISHER AUF DIESEM GERAT GESPEICHERT WURDE (MITARBEITER, AUFSTELLUNG, EREIGNISSE,
RN SIE DIE DATEI UND, FAI ITIG, KANN SIE SPATER

NDET WERDEN, UM DIE SPIELDATEN WIEDERHER! LLEN.

SICHERUNGSKOPIE IMPORTIEREN

TANDI LIEBEN INEN SIE HIER DATEI JSON , AIT DER SCHALTFLAC OBEN HERUNTERGI
JETZT IN DER DATENBANK IST, ANGEZEIGT, UM VOR DEM UBE!

DEN HABEN, UM DIESE DATEN WIEDERHERZUSTELLEN. BEVOR SIE ETWAS IMPORTIEREN, WERDEN DIE
STATIGEN,

Reiter ,,Spieldaten” — Sicherungskopie herunterladen
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Sicherungskopie importieren

Ist ein Spiel unvollstandig geblieben, lasst sich die zuvor heruntergeladene .json-Datei in drei Schritten wieder importieren:
1. Im Bereich Sicherungskopie importieren (iber die Schaltfliche Daten aus JSON importieren den Import starten.

SPIEL  MANNSCHAFTSOFFIZIELLE  SPIELER  UNTERSCHRIFTEN

SPIELDATEN

ZUSCHAUER

ORDNER

. KORREKTE AUSRUSTUNG
. BALLE
. SPIELFLACHE
. SPIELAUSWEISKONTROLLE
. HAFTMITTELBENUTZUNG (HEIM)

. HAFTMITTELBENUTZUN

. ANKUNDIGUNG SONDERBERICHT DELEGIERTE/SPIELAUFSICHT

SICHERUNGSKORIE

WENN WAHREND DES S| 2 ( GERAT, DER INEN SIE HIER EINE KOPIE VON ALLEM HERUN
UNTERSCHRIFTEN, ANH/ SPEICHERN S

HER AUF DIESEM GERAT GESPEICHERT WURDE (MITARBEITER, AUFSTELLUNG, EREIGNISSE,
NDET WERDEN, UM DIE SPIELDATEN WIEDERH|

SICHERUNGSKOPIE IMPORTIEREN

INEN SIE HIER

DEN HABEN, UM DIESE DATEN WIEDERHERZUSTELLEN. BEVOR SIE ETWAS IMPORTIEREN, WERDEN DIE

Reiter ,,Spieldaten” — Sicherungskopie importieren
2.

Im Fenster Sicherungskopie importieren tiber Durchsuchen die zuvor heruntergeladene .json-Datei auswahlen und die Auswahl Giber Datei analysieren bestatigen.
SICHERUNGSKOPIE IMPORTIEREN

Wibhlen Sie die Datei .json aus, die mit der Schaltfliche "JSON im Fehlerfall herunterladen” heruntergeladen wurde.

| Durchsuchen... | acta_backup_425102_2026-09-01T09-07-05-409Z json

SCHLIESSEN DATEI ANALYSIEREN

Auswahl der Sicherungsdatei und Analyse
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3. Vor dem Uberschreiben werden die Unterschiede zu den aktuell gespeicherten Daten angezeigt. Zeigt die Datei ein bereits beendetes Spiel an, kann die Option Die
Datei zeigt an, dass das Spiel beendet war... aktiviert werden, um dies auch beim Import zu Gbernehmen. Der Import wird abschlieBend liber Ja, importieren und
tiberschreiben bestatigt.

M Die Datei zeigt an, dass das Spiel beendet war. Auch beim Import als beendet markieren (berechne die Klassifizierung neu).

SCHLIESSEN JA, IMPORTIEREN UND UBERSCHREIBEN

Bestdtigung des Imports mit Option zur Ubernahme des Spielendes

7.7 Elektronischen Spielbericht verlassen

Uber das Ein-/Aus-Symbol ganz rechts in der Kopfzeile wird der elektronische Spielbericht verlassen; man kehrt zum Vereinsbereich von Handball360 zuriick. Hierbei wird

das Spiel nicht abgeschlossen!

Elektronischen Spielbericht verlassen

8. Personal nachtraglich registrieren

Wird bei der Schnellen Verpflichtung eine Person tber ihre Handball-ID nicht gefunden — etwa weil sie noch nicht in Handball360 registriert ist — weist die Meldung Es
wurden keine Spieler gefunden darauf hin.

Q, schnelle Verpflichtung - Heimmannschaft |

Suche (DNI / E-Mail):

& Zu schneller Anmeldung gehen

Keine Treffer bei der Suche — Hinweis ,,Es wurden keine Spieler gefunden®
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Uber die Schaltfliche Zu schneller Anmeldung gehen gelangt man zur Registrierung neuer Personen, um diese anschlieRend regulir iiber + Schnelle Verpflichtung dem
Spiel zuzuordnen.

HEIMMANNSCHAFT ||| 4Schnelle Verpflichtung

(HC GONSENHEIM 1)

m HANDBALL-ID NACHNAME, VORNAME
—

AnschliefSend reguldre Zuordnung iiber ,,+ Schnelle Verpflichtung“
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